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Acao - Sensibilizagdo aos Jogos de Tabuleiro Modernos no Contextos das Bibliotecas
Publicas.

Duracao
Acéo -6 horas

Destinatarios: técnicos de bibliotecas

Formadores

Micael Sousa

Conteudos

Uma da forma de implementar metodologias ativas e informais de aprendizagem e
aquisicao de novos conhecimentos e conteudos passa pela exploragédo sistematica de
jogos. Existe uma relagdo direta entre a exploragcdo de textos e narrativas nos jogos,
abrindo-se como a possibilidade de suportar novas formas de literacia. Uma das
abordagens mais simples, adaptaveis e praticas de aplicar jogos consiste na utilizagao de
jogos analogicos, vulgarmente conhecidos como jogos de tabuleiro. Estes jogos podem ser
implementados a baixos custos, podendo ser escolhidos ou desenhados para explorar
multiplos conteldos e narrativas. Alguns destes jogos contém informagdo textual
consideravel, sendo uma forma especial de exploragédo narrativa e de reforgar a literacia
aplicavel a todos os conteudos.

Apesar do dominio das tecnologias digitais, existe um valor experiencial distinto associado
as interagdes sociais presenciais apoiadas pela manipulagao de objetos fisicos. Numa era
em que o design de jogos analdgicos passou por uma revolugdo, existindo uma imensa
variedade e novas solugoes, esta formagao vem propor um processo de introdugéo aos
novos designs de jogos de tabuleiro que estédo a cativar cada vez mais publicos. O acesso
a estes jogos insere-se numa légica de servigo publico sendo uma forma de proporcionar
a todos os cidadaos o acesso a estes produtos culturais. A promogéao e desenvolvimento



de ludotecas conjuga-se com o alargamento dos servigos das bibliotecas e da promocéo
da literacia.

Objectivos a atingir

Munir os técnicos dos servigos de bibliotecas de conhecimentos sobre os varios tipos de
jogos de tabuleiro, nomeadamente os de design mais modernos. Apoiar os técnicos de
bibliotecas na escolha, recomendacdo e suporte aos utilizadores das bibliotecas na
exploragdo de jogos de tabuleiro modernos, especialmente os designs mais modernos.
Apoiar a criagdo, manutenc¢éo e dinamizagdo de ludotecas com jogos de tabuleiro como
parte integrante dos servicos das bibliotecas.

Conteudos da acao

Breve histéria e evolucao dos jogos de tabuleiro

Introdugédo aos sistemas de jogo, experiéncias e perfis de utilizadores
Introducdo aos textos e literatura dos jogos de tabuleiro
Recomendacdes no apoio e tutoria de jogos

Manutencao e gestao de ludotecas de jogos de tabuleiro

Metodologias de realizacao da acao

Etapas expositivas resumidas, intercaladas com experimentacao de jogos para
enquadramento dos conteudos, debate e reflexdo para aplicagdo a contexto real de
trabalho.

Regime de avaliacao dos formandos

Da responsabilidade do Centro de Formacao.
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